
 

 

 

 

 

 

 

Skład zespołu: 

• Krzysztof Jurek - Opiekun zespołu z firmy Logon 

• Radosław Kołpacki - Lider zespołu, front-end, algorytm 

• Kamil Warczak - Baza danych, algorytm 

• Bartosz Kalinowski - Back-end i baza danych 

• Mateusz Wasielewski - Front-end oraz research 

• Paweł Tomczak - Front-end oraz research 

 

Czym jest SYMULATOR IMPREZ PIŁKARSKICH? 

 

SYMULATOR IMPREZ PIŁKARSKICH to aplikacja 

internetowa służąca do symulacji turniejów piłkarskich.  

Aplikacja wspiera możliwość zasymulowania w różnoraki sposób 

rozegranych już turniejów reprezentacyjnych w piłce nożnej 

mężczyzn tj. Mistrzostwa Europy i Mistrzostw Świata oraz poznania 

historii reprezentacji należących do FIFA. 

 

Ważną częścią naszej strony jest stworzony specjalnie dla naszych 

potrzeb algorytm, który proponuje możliwe wyniki w każdym z 

meczy, które są do rozegrania. 

 

Projekt stworzony pod patronatem firmy LOGON SA 


